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IL LIBRO COME AVVENTURA NEI LABORATORI DI SERIGRAFIA






Manifesto a due colori

@ 1h 30m QL per tutte le eta
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PERCORSO 1 | SERIGRAFIA D’ AUTORE
Lettura di un albo illustrato scelto per il laboratorio e stampa serigrafica
di un manifesto a due colori in formato A3 tratto dal libro.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera una serigrafia
d’autore numerata e timbrata.

PERCcORsO 2 | ALLA RICERCA DI FORME E COLORI

Lettura di un albo illustrato scelto per il laboratorio e stampa di un manifesto
con le illustrazioni dei partecipanti realizzate tramite la tecnica del ritaglio
della carta.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera una serigrafia
del manifesto, numerata e timbrata.







Libro collettivo

ILLUSTRAZIONE, SCRITTURA E STAMPA

@ 4 h (4 incontri) /i% per tutte le eta

PERCORSO

A partire da un tema condiviso attraverso letture e narrazioni
ogni partecipante avra a disposizione una pagina di illustrazione
e una pagina di testo per realizzare un libro collettivo.

1 nconTrO: Sperimentazione della serigrafia come tecnica di stampa,

presentazione del tema e lettura di albi illustrati, scrittura del testo.

2 incontro: Illustrazione con varie tecniche.
3 inconTrO: Stampa serigrafica delle pagine del libro e della copertina.
4 ncontro: Allestimento e rilegatura, restituzione in gruppo.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera una copia
dellibro in tiratura limitata e numerata.
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Stampa in Maschera

@ 3h 69 per bambini e ragazzi

PERCORSO

Da diversi anni Else Edizioni propone a illustratori italiani e stranieri

la realizzazione di una maschera di carnevale. Questa preziosa collezione
di maschere d’autore € messa a disposizione di bambini e ragazzi sia

per la stampa delle maschere che come spunto per l'illustrazione

della propria. Ciascun partecipante potra scegliere un personaggio

tra quelli proposti, stamparlo e scriverne una storia.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera una serigrafia
della maschera che potra ritagliare e indossare.




Memory

@ 3h (3 incontri) /@% per tutte le eta

PERCORSO

Il Memory € un antico gioco che si presta a diversissinmi usi: dal puro gioco
all’esercitazione nell’apprendimento di una lingua grazie alla corrispondenza
tra immagine e parola, alla scrittura personale o collettiva di una storia
tramite la condivisione di un tema e al suo racconto fantastico o reale
trasposto in coppie di immagini.

1 vconTrO: Presentazione di diverse tipologie di memory.
Scelta e condivisione del tema.
Ilustrazione di una coppia di tessere per ciascun partecipante.

2 incontro: Stampa della scatola e delle tessere del memory.

3 incontro: Allestimento delle tessere ritagliate, scrittura di una breve storia
del proprio soggetto, o della storia dell'intero memory, stampa
digitale e rilegatura del libretto.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera un memory
in tiratura limitata e numerata.
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Kamishibai

@ 3h (3 incontri) /@% per tutte le eta

PERCORSO

Il kamishibai, traducibile come “dramma di carta”, € una antica forma

di narrazione giapponese che si avvale di uno schermo da cui vengono sfilate
le tavole illustrate della storia.

1 vcontrO: Condivisione del tema tramite narrazioni e letture.
Divisione in gruppi e scrittura collettiva della storia.
Definizione dello storyboard.

2 incontro: Illustrazione delle tavole.

3 inconTRO: Stampa delle tavole e teatralizzazione della storia tramite
il kamishibai.

A conclusione del laboratorio ogni partecipante ricevera un kamishibai
con le tavole di ciascun gruppo.




Libro a organetto

@ 4h /@% per tutte le eta
PERCORSO

Condivisione di un tema tramite narrazioni e letture.
Ilustrazione di una pagina con la tecnica del ritaglio della carta.
Stampa serigrafica a un colore e allestimento del libro a organetto.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera un libro a tiratura
limitata numerato e timbrato.
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Cartoline

@ 1h 30m ;Q% Darbin
PERcorso 1

Lettura di un albo illustrato scelto e stampa serigrafica a due colori
di un'immagine tratta dal libro.
Allestimento della cartolina, disegno e scrittura.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera la propria cartolina.




Cartella serigrafica

@ 6h (2 incontri) /@% per tutte le eta

La cartella serigrafica raccoglie le illustrazioni dei partecipanti e un quaderno
rilegato a mano con i racconti scritti durante il labortaorio.

PERCORSO

1 inconTrO: Proposta di un tema a partire dalla lettura di albi illustrati, scrittura
e illustrazione.

2 inconTrO: Stampa serigrafica delle tavole, impaginazione e stampa dei testi,
rilegatura del quaderno che raccoglie le storie.
Allestimento della scatola.
Restituzione in cerchio.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera la scatola serigrafica
in tiratura limitata.

chi e
ICARQO?




[ un Semino avventuroso si aggrappé l
ad una mongolﬁera, vedendo paesaggi arrivo

finalmente nel suo posto ideale dove crebbe felice.

| IN VIAGGIO VERSO CASA dal bando 10 SCRIVO della Regione Lazio, realizzato dall'lstituto Comprensivo Manin in collaborazione ‘
con Assessorato alle Politiche Sociali del I Municipio, Serigrafia Else, Fefé Editore, Associazione Genitori Di Donato, Rai Radiotre.



Instant book

@ 3h /@% per tutte le eta

L’istant book € un modello di libro istantaneo tra i pitit semplici che si realizza
tramite la piegatura della carta e un taglio centrale. L'anima di questo tipo

di libro e proprio il singolo foglio di carta che si trasforma in pagine dove
illustrare le proprie storie. Puo avere diverse dimensioni A6, A5, A4, A3
(formato pagina piegata) e si puo prestare a diversi utilizzi:

un libro da sfogliare, un manifesto pieghevole, una fanzine.

PERCORSO

Si parte da letture e narrazioni per condividere un tema da tradurre

in immagini attraverso diverse tecniche di illustrazione tra cui

la piu utilizzata e il ritaglio della carta.

Una volta pronti i disegni si passa alla stampa serigrafica, alla piegatura
e al taglio del foglio per finalizzare I'istant book.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera una copia
numerata e timbrata del libro.

S
)
\\J’/l’l‘

A\

oW




Paper cutting

@ 4h (2 incontri) f?\% per tutte le eta

PERCORSO

In questo percorso si sperimenta la tecnica del ritaglio della carta

senza bisogno di avvalersi del disegno ma intagliando direttamente il foglio.
Si scopre cosi che mentre il disegno € personale, il taglio invece lo & in modo
diverso: crea sempre delle forme precise e rappresenta la scelta netta

tra “il questo e il quello”. Il taglio e lento, calmo, definitivo. In conclusione
rimane la forma finale, tagliata, piatta, '’essenza dell'idea nata. Inoltre

il ritaglio della carta crea uno stile omogeneo tra i lavori dei partecipanti
come se la mano fosse la stessa ma con risultati diversi.

La carta puo essere anche strappata portando i partecipanti a risultati
ancora piu inaspettati.

1 ivcontro: Illustrazione e stampa di un manifesto a due colori con forme,
figure e parole intagliate.

2 incontro: Stampa delle illustrazioni e allestimento dell’oggetto
che si vuole realizzare: libro o cartella serigrafica.

A conclusione del laboratorio ciascun partecipante ricevera una copia
numerata e timbrata del libro o della cartella.

Immagine tratta da Symmetrical Papercuts di H. Wagenbreth, Strane Edizioni




Ronzinante

SERIGRAFIA AMBULANTE

@ 6h (2 incontri) /@% per tutte le eta

“Ronzinante” e un furgone allestito come un vero e proprio laboratorio mobile
di serigrafia dove poter utilizzare, facendone esperienza, tutta

la strumentazione necessaria per la preparazione dei telai, dal bromografo alla
vasca di sviluppo. Ronzinante e stato immaginato e realizzato

in autocostruzione per poter raggiungere luoghi vicini e lontani, scuole, piazze,
strade, case e parchi, per poter incidere le proprie illustrazioni

sui telai per manifesti, libri, cartoline, maschere, giochi e tanto altro

da stampare insieme in serigrafia.




La serigrafia e la tecnica, la macchina serigrafica é lo “strumento conviviale”. Pensare e fare un libro & dunque un modo di “fare arte” ovvero la ricerca
Conviviale perché esalta I'energia e 'immaginazione personale e di gruppo, di quella condizione espressiva in cui l'uomo si ritrova ogni volta
estende il raggio d’azione di ciascuno all'interno di una dimensione creativa che vuole condividere con altri i propri sentimenti.

e lavorativa. E questo sentirsi uniti che crea in piccolo una comunita di fatto.
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